





gcigeons aujourd’hui nos compétences sur
de nouveaux projets, originaux et utiles.

Créer

Aucun projet n’est le méme. Donc nous nous attelons a chaque problématique avec un regard neuf et
amenons une originalité dans nos designs. C’est notre sighature et notre fierté.

Partager

C’est 'essence de notre travail. Les jeux apportent d tous et, en tant que créateurs, nous cherchons a enrichir
la transmission et I'échange.

Innover
Il reste encore tant a inventer et de place a donner au jeu !

C’est par amour du défi et par convictions que nous voulons produire des jeux sains et éthiques. En
démontrer 'utilité publique.

Le jeu, ce n'est pas que du divertissement.
On veut proposer une vision alternative ou il exprime son potentiel dans notre quotidien.

Nous choisissons les projets dans lesquels hous nous engageons !
Nous vous diderons a porter vos valeurs puisqu’elles nhous correspondent.
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Nos aptitudes - spécialités
maiitrises

Conception de jeux

Un éventail de compétences complémentaires nous permet
d’assurer la conception de tous les aspects d'un jeu.

Nous avons une expérience particuliere avec les dynamiques
de communication, ainsi qu’en analyse de playtests.

Notre secret c'est d'allier notre créativité et la maitrise
théorique de notre sujet.

UX

Notre capacité a favoriser des comportements bénéfiques ;
mener l'utilisateur a se servir d'un produit de fagon optimale,
tout en lui laissant la liberté de trouver son style.

Nous amenons l'utilisateur a comprendre un fonctionnement
de maniére instinctive, pour le soulager durant les phases
d’apprentissage.

Prototypage

Nous concevons des prototypes papiers, vidéo ou interactifs
(sous Unity) afin d’éprouver nos idées et concepts.

Nous les faisons tester par des inconnus pour analyser leur
interaction.
Pédagogie

Pour nous le jeu représente un formidable support de
transmission. C’est pourquoi, dans nos conceptions, nous -
rendons l'apprentissage agréable et mémorable.
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DALV

Nous sommes également en mesure d’en assurer la réalisation Technique
: production d’assets graphiques (2D et 3D), illustrations,
interfaces...

Graphique

Nous sommes capables de développer et conduire la direction
artistique d’un projet ; produire des recherches et concept arts
pour la phase de production.

Pour le développement de nos jeux, nous utilisons Unity.

Nous restons également en veille technologicque constante sur
les supports et méthodes maitrisés dans l'industrie afin de
pouvoir aborder tout type de projet (2D, 3D, VR, Mobile, AR).

Nous sommes particulierement curieux et attentifs aux outils
pouvant apporter une plus-value créative ainsi qu’une
optimisation de la production tels que l'intelligence artificielle
ou encore des techniques de génération procédurale...

Pour nos productions artistiques nous nous appuyons sur des
logiciels de créations réputés dans le milieu tel que Blender
Habitués & communiquer nos projets en intferne comme en ZBrush ou encore Ableton.

externe, aupres de producteurs et collaborateurs, nous

assurons la production de documents et présentations de

qualité.

Documentation

Nos objectifs sont de transmettre correctement les idées,
d’étre impactant et que ces outils de partage soient clairs et
compréhensibles pour tous !




Nos offres

Créo‘n‘ion‘, ol;e proie’r

Vous voulez un jeu ou une
experlence ] ersive, mais

e’r creomf

e procrastinez plus,
soin de votre produit !

_a partir de 450< /jour H

Soutien et

accompagnement de
produc’rlon ‘de feu

t est en cours de
, et vous souhaitez
ler certaines taches ?

Des besoins en gamification ?

a partir de 450€/jour HT



Notrerecette Du test, du test, encore du test

Nous éprouvons notre travail au fil de chaque itération. Cela
nous permet d’en améliorer progressivement la qualité.

En se servant de ces analyses de test, nous priorisons les
changements a effectuer.

Une communication continue

Basée sur des documents, des visuels et des mock-ups
préparés par nos soins. Nous nous assurons d’étre sur la méme

longueur d’onde pour réaliser votre vision ! . , .
? P Un travail d’équipe

Des boucles de developpemen’r courtes Sur vos projets, hous ne travaillerons pas seuls.

Notre domaine requiert une compréhension de I'ensemble du

Nous sommes pragmatiques, nous voulons respecter des projet et de ses acteurs pour délivrer des solutions pertinentes.

milestones et arriver au plus vite a une proposition et un suivi

: dent Nous chercherons ainsi foujours a tisser des liens entre les
qui vous correspondent.

différents poles de développement.

Ceci nous permet aussi de vous proposer une transparence sur

’ “Nous espérons pouvoir venir assaisonner
notre travail.

vos projets d’une pincée de sel dont hous avons le
secret I

L’Equipe Saltitude







